高级微观经济学：博弈论和信息经济学
简介：

博弈论研究相互依赖相互影响的多人决策，在经济，政治，军事，法律各个领域都有广泛应用。在本课程中我们介绍博弈论的基础理论及其应用，并把它在信息经济学中的应用作为讲授重点。

课时：36

先修课程：高级微观经济学（一），数理经济学

教学参考书*：
Fudenberg  D and J Tirole, Game Theory, MIT Press, 1991.

David M Kreps, A Course in Microeconomic Theory, Harvester Wheatsheaf, 1990.
Eric Rasmusen, Games and Information, 2nd Ed. Blackwell, 1994.

教学大纲
1．扩展型博弈和策略型博弈 （6课时）

      基本定义，纯策略Nash 均衡，混合策略Nash均衡，Nash 均衡的存在性。

2．多阶段博弈，子博弈完美Nash均衡（4课时）
      基本定义，子博弈Nash均衡的存在性，倒推归纳法

3．重复博弈（4课时）
      基本定义，民间定理
4．博弈论在经济学中的应用（A）（4课时） 

      完整信息下的少数竞争，Cournot模型，Bertrand模型，Hotelling模型，Stackelberg模型，进入威胁

5．非完整信息博弈（6课时）


基本定义，Bayes 均衡，序贯均衡

6．博弈论在经济学中的应用（B）（6课时）

柠檬市场，拍卖理论简介，非完整信息下的少数竞争，非完整信息下的竞价
7．逆向选择，道德风险，保险理论简介 （3课时）
8．委托-代理理论简介（3课时）

* 自编讲义将在课堂上分发

